— gra, ktorej zasady opracowano w taki sposdb, ze jej elementy
stuza poprawie umiejetnosci lub poszerzeniu zasobow wiedzy dzieci . Poza walorami
czysto rozrywkowymi, gra taka stymuluje ich rozw6j w okreslonych kierunkach
I obszarach.

to bestsellerowa gra polegajaca na tworzeniu stow. Sg dwie

wersje gry: jedna przeznaczona jest dla dzieci mtodszych (w wieku ok. 5-8 lat),

a druga dla dzieci starszych (od 7 lat wzwyz). Gry te pomagaja dzieciom poznac

alfabet, nowe stowa oraz ich pisowni¢. Dzigki tym grom dzieci nauczg si¢ takze,
na czym polegaja gry stowne typu krzyzowkowego.
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Pierwsza z gier: przeznaczona jest dla mtodszych dzieci i gra si¢
W nig na niebieskiej, ilustrowanej stronie planszy. Na planszy nadrukowano stowa
wraz z odpowiednimi ilustracjami. Taka kombinacja stow 1 obrazow pomaga
dzieciom w nauce czytania oraz bezbtgdnego pisania.

Zielono-pomaranczowa strona planszy nosi nazwe . Ta bardziej
zaawansowana gra jest przeznaczona dla starszych dzieci. Dzieciom, ktore potrafig
wymysla¢ stowa 1 sg bardziej pewne ich pisowni, dostarczy wiele zabawy. Takze
wyjatkowy sposob punktowania jest bardzo tatwy 1 zabawny.

Zasady tej gry znaja chyba wszyscy, ale postaram
si¢ je w kilku zdaniach przypomnie¢. Jedynymi
rekwizytami w grze sg kwadratowe karty
z obrazkami po jednej stronie. Kazda karta ma
swoja pare czyli karte z identycznym obrazkiem..
Karty miesza si¢ i rozktada na stole obrazkami do
dotu. Gracz, na ktérego przypada kolejka, odkrywa
kolejno 1 pokazuje wszystkim dwie karty, Jezeli
trafi parg, ktadzie ja przed sobg i szuka dale;.
Jezeli nie trafi, odklada karty z powrotem na stét,
obrazkami do dotu. Gra si¢ do momentu, gdy ze
stotu zabrane zostang wszystkie karty, a wygrywa

ten, kto zebral najwiecej par.

- to kreatywna zabawa
edukacyjna dla dzieci, mtodziezy
i dorostych. Do naszej dyspozycji jest
plansza z mnostwem otworow, w ktérych
nalezy umiesci¢ r6znej wielkosci kolorowe
elementy, by stworzy¢ rozmaite wzory
1 obrazy. Istnieje niemal nieskonczona ilo$¢
kombinacji, a po wykonaniu ilustracji
wystarczy, ze wyjmie si¢ elementy 1 mozna
zaczac¢ od nowa. Zabawa ¢wiczy
kreatywnos$¢ 1 wyobraznie.




— gra stowna polegajaca na znalezieniu jak najwiekszej liczby stow
na podstawie wylosowanego uktadu liter.

Przed rozpoczeciem gry gracze mieszajg kostki
1 wysypuja je do specjalnej tacki z przegrodkami.
Nastepnie kazdy gracz w tajemnicy przed innymi stara si¢
odszuka¢ jak najwiecej stow utworzonych przez losowy
uktad kostek. Wszyscy gracze majg na to tylko 3 minuty.
Nastepnie kartki
z zapisanymi wyrazami sg odkrywane. Wszystkie wyrazy
wystepujace u wiecej niz jednego gracza sg wykreslane, a
za pozostale gracze otrzymujg punkty.

Rekordzisci w wersji polskiej sg w stanie utozy¢ 80 stow
w 3 minuty.

- edukacyjna gra pamieciowa uczgca koncentracji i logicznego
myslenia.

Zasady gry sg bardzo proste. Jedna z os6b wybiera
postaé, zaznacza ja na planszy. Zadaniem drugiej jest
odgadniecie, ktorg posta¢ zaznaczyta pierwsza osoba

poprzez zadawanie pytan, na ktére mozna

odpowiedzie¢ ,,tak” lub ,,nie”. Dzigki specjalnym
okienkom i1 zamykanym drzwiczkom mozna szybciej

odnalez¢ poszukiwang osobe. Dodatkowe pole z
punktami pozwala na kontrolowanie postepu gry. W

»Zgadnij, kto to” mozna si¢ bawi¢ tak,
ze nikt nie wygrywa, ale tez nikt nie czuje si¢ przegrany, co w pewnym okresie
rozwoju dziecka ma wielkie znaczenie.

ZADANIE NA DZIS!!!

Kochane Dzieciaki powyzsze z podanych gier sg dla Nas mitym wspomnieniem
dziecinstwa i beztroski. A Wy jakie gry lubicie? Mamy nadzieje, ze cho¢ jedng z tych
podanych. A moze Sami sprobujecie stworzy¢ spersonalizowang wersje znanej gry?
Czekamy na Wasze propozycje i pomysty:

spl6swietlicaszkolna@wp.pl
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