ZADANIA PLASTYCZNE KLASA VII

Temat: Film — sztuka ruchomych obrazow.

Sztuka filmowa jest jedng z najmtodszych sztuk wizualnych, czyli takich, ktére odbierane sg
przez wzrok. Symboliczna data narodzin kina to 28 grudnia 1895r. Wéwczas w Paryzu odbyta sie
pierwsza projekcja braci Lumiére. Zaprezentowano kilkuminutowe filmy rejestrujgce codzienne
zdarzenia, m.in. ,Wyjscie robotnikow z fabryki”. Tak rozpoczeta sie era kina niemego, w ktérym
wypowiedzi wyswietlano na ekranie w formie napisow, a projekcji towarzyszyta muzyka wykonywana na
ZyWo.

Przetom w historii kina wywofato dodanie warstwy dzwiekowej. Pierwszy czesciowo
udzwiekowiony film fabularny (z dialogami i muzyka) powstat w 1927.

Film zaczeto postrzegac¢ jako nowy rodzaj sztuki dzieki eksperymentom twércéw poczatku XX
w., ktorzy uksztattowali jezyk tej dziedziny. W rezultacie kino uznano za sztuke na miare
nowoczesnosci, odgrywajgcg role, ktéra dotychczas zarezerwowana byta dla literatury i malarstwa.

Podstawa dzieta filmowego jest obraz — kadr, bedacy pojedyncza, zatrzymang klatkg filmowg
projektowang na ekranie. Wchodzi ona w sktad wiekszych elementéw konstrukgji filmu, takich jak:
* ujecie — akcja bez przerwy od uruchomienia do zatrzymania pracy kamery miedzy dwoma
potgczeniami montazowymi
* scena - sktada sie z kilku uje¢, najczesciej w tej samej scenerii i odwietleniu
» sekwencja — kilka scen nastepujacych bezposrednio po sobie.

Srodki wyrazu filmu:

1. Scenografia i rekwizyty — wszystkie obiekty towarzyszace aktorom w filmie, majgce stworzy¢
wiarygodny obraz epoki albo miejsca lub przestrzen fantastyczng;

2. Plan filmowy — to rozmiar kadru i sposob jego komponowania, wynikajgcy z odlegtosci kamery
od filmowanego obiektu. Rodzaje planéw — m.in.: ogoélny, petny (cate sylwetki postaci i czes¢
scenografii), amerykanski (posta¢ ukazana od kolan w gore), sredni (posta¢ od pasa w gore),
potzblizenie (popiersie postaci), zblizenie, detal.

3. Oswietlenie — polega na dostosowywaniu naturalnego swiatta do potrzeb sceny, a takze na
wykreowaniu oswietlenia sztucznego. Pomaga stworzy¢ nastréj, wzmocni¢ napiecie, uwypukli¢
wazne momenty.

4. Efekty wizualne - takie zabiegi jak: stop-klatka, deformacje obrazu (nieostrosé¢, negatyw,
krzywe zwierciadto), zmiany tonacji kolorystycznej i ostrosci, ruch (przyspieszony, zwolniony,
zatrzymywany)

5. Efekty specjalne — polega na wykorzystaniu programéw komputerowych do ukazania
nieistniejgcych obrazow i obiektow oraz nieprawdopodobnych wydarzen.

6. Montaz - to sposob fgczenia pojedynczych ujec, scen i sekwencji. Moze by¢ twardy, miekki,
rownolegly od rodzaju montazu zalezg dynamika i nastrgj filmu. Chwyty montazowe objawiajg
sie przenikaniem lub naktadaniem obrazow na ekranie, $ciemnieniem bgdz rozjasnieniem
ekranu albo szybkimi przejsciami (tzw. ciecie montazowe)

7. Praca kamery — od punktu widzenia kamery zalezy sposob ukazania postaci i scenerii (np.
kamera skierowana w doét, w gére, odchylona od pionu, zdjecia z reki). Filmowa¢ mozna
statycznie, a takze kamerg bedgcg w ruchu (m.in. panoramy, odjazd, najazd, kamera
podazajaca za przedmiotem).

8. Charakteryzacja i choreografia — elementy skfadajgce sie na kreacje postaci, budujace jej
wyglad i zachowanie (np. ubiér, makijaz, gesty), pomagajg aktorowi wcieli¢ sie w bohatera i
uczyni¢ go wiarygodnym.

9. Dzwiek — odgtosy swiata przedstawionego w filmie, ktére styszg jego bohaterowie, rozmowy
postaci, a takze sciezka dzwiekowa z utworami muzycznymi wspétgrajg z obrazem i
wzmacniajg jego oddziatywanie. Wazna role w filmie odgrywa tez operowanie cisza.

Ze wzgledu na tresé¢ filmu i sposob ujmowania przez nie rzeczywistosci wyrézniamy filmy:
fabularne, dokumentalne, paradokumentalne, reportaze, animowane, eksperymentalne
(awangardowe).

Ze wzgledu na format: krotkometrazowe i petnometrazowe, etiudy filmowe oraz seriale
telewizyjne.



Klasyczne gatunki filmowe: komedia, dramat, western, film przygodowy i gangsterski,
musical, horror,film grozy; nowsze gatunki: kryminat, kino akcji, thiller, science-fiction, fantasy, , kino
katastroficzne.

Powszechnym zjawiskiem sg dzieta filmowe tgczace cechy kilku réznych gatunkéw, dlatego
wspotczesnie méwi sie o koncu gatunkow filmowych w kinie. Obecnie funkcjonujemy w epoce kina
postmodernistycznego oraz rosngcej popularnosci kinematografii spoza Europy i Stanéw
Zjednoczonych.

ZADANIE ARTYSTYCZNE

Tak jak méwitam na lekcjach na TEAMS'ie, potaczymy zajecia z teatru i filmu — a zadanie
bedzie polegato na montazu takim, jaki robiliscie do ,,zywych obrazow”.
Roznica polega na tym, ze nie obraz, a POSTAC ZE SZTUKI TEATRALNEJ, LEKTURY, FILMU.
Waszym zadaniem bedzie ucharakteryzowa¢ sie w jak najbardziej zblizony sposéb do wizerunku
wybranej postaci. Poprosze Wasze zdjecie i zdjecie postaci na ktorej sie wzorujecie.

Na efekty Waszych dziatan czekam najpo6zniej do 8.06. To jest termin ostateczny.
Przypominam, ze zalegte prace, jesli macie zyczenie zaliczy¢, funkcjonujg jako poprawy ocen
niedostatecznych otrzymanych w wyniku nie wywigzywania sie z pracy, na ktére terminy byty dtugie.

Jesli pytacie, co mozecie zrobi¢ by utrzymaé oceny z pétrocza, lub jesli teraz sg
wyzsze — zapracowaé na wyzsza ocene — korzystajcie z zadan dodatkowych :)

W ramach pracy dodatkowej mozecie zrobi¢ PREZENTACJE o wybranym artyscie, kierunku, epoce,
poréwnac¢ dwa style np. Moze to by¢ architektura, malarstwo, rzezba. | takg prezentacje zapisac¢
na ptycie lub pendrive'ie. Jako prace dodatkowa. A poniewaz wiem, ze to nie bedzie mato pracy, bo i
tres¢ i zdjecia, to jesli to wykonacie - A PRACA BEDZIE NA OCENE CELUJACA - i w terminie
zrobicie jeszcze prace z teatru/filmu, ktdrg dostaniecie - wystawie w ocenach proponowanych ocene
WyZzsza.

Pamietajcie ocena celujgca to jednak najwyzsza z przedmiotu i obejmuje wiecej pracy i starania niz i
tak wymagajgca ocena bardzo dobra. Oczywiscie jesli ktos zalegat z pracami a teraz wykona
prezentacje NIE JEST to jednoznaczne z oceng celujgcg. Mysle, ze mamy tego swiadomos¢é. W
poprzedniej lekcji wyjasnitam Wam sytuacje z ocenami wynikajgcg z braku kontaktu przez okres nauki
zdalnej.

Jesli chcecie powalczy¢ o ocene dajcie znac czy wykonujecie prace dodatkowa.

Prosze osoby, ktore wykonywaty prace na konkurs ,,Maty Makus” - autoportret, by najpdzniej
do 10.06 dostarczyly prace do szkoly, poniewaz musze zdecydowac o wyborze 3 prac do konkursu.
Do pracy nalezy dotgczyc¢ metryczke — mozna otdwkiem na odwrocie pracy napisac imig, nazwisko,
date urodzenia, klase.

Prosze osoby wykonujgce prace na konkurs Swiat Oczami Mtodych — tematyka wolontariatu —
o dostarczenie prac wraz z podpisang przez Rodzica zgodg na udziat w konkursie — do pobrania jako
zatgcznik do requlaminu (ten na stronie Szkoty w zaktadce KONKURSY) — najpdzniej do srody
27.05.do Szkoty.

Prace mozna wtozy¢ do koperty, zaadresowac na moje nazwisko — Aleksandra Ciuba ;) i
zostawi¢ w przedsionku Szkofy na stole.

Zycze wytrwatosci do korica :)
Aleksandra Ciuba



